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Aritmetica basica

Ninox dispone de aritmética comparable al resto de lenguajes de programacion.

+ Sumar 1+2=3
- Resta 3-2=1
* Multiplica 2*3=6
/ Divide 10/5=2

Los simbolos utilizados son siempre los mismos.

Recuerde que las operaciones respetan la precedencia tipica de los operadores.

1+2*3 6 1+(2*3) Resultado de ambas 7

Las expresiones pueden ir entre paréntesis y estos se ejecutaran antes.
(1+2)*3 Resultado 9

Tenga en cuenta que Ninox eliminara automaticamente los paréntesis insignificantes.

Ejemplo:
Si ingresa 1+(27*3)
Ninox almacenara la expresion como 1+2*3

Operaciones de cadena

Se puede ingresar una cadena de texto, esta ira siempre entre comillas dobles.

Ejemplo:
Cadena de texto "Hola mundo"

Se pueden concatenar cadenas de texto, esto quiere decir qué suma dos cadenas de texto.

Ejemplo:
Cadena de texto "Pedro" + "Delgado”
Resultado PedroDelgado

Observe que en el ejemplo anterior, el resultado nos devuelve: PedroDelgado (todo junto).
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Veamos otro ejemplo

Ejemplo:
Cadena de texto "Pedro" + " " + "Delgado”
Resultado Pedro Delgado

En esta ocasién hemos sumado un caracter de tipo espacio y el resultado ya es correcto.

Cuando concatenamos cadenas con valores, Ninox nos devolvera siempre texto.

Ejemplo:
Cadena de texto "Pedro" + " " + "Delgado " + 42
Resultado Pedro Delgado 42

Observe que en esta ocasion hemos incorporado otro espacio a la derecha del apellido Delgado
y este ha provocado que mantenga ese espacio en la suma, ademas el numero 42 se ha
concatenado a la cadena de texto.

Por Ultimo para poder colocar a nuestro texto las comillas dobles sera necesario repetirlas.
doblemente.

Ejemplo:
Cadena de texto "Mi nombre es ""Pedro""!"
Resultado Mi nombre es "Pedro"!

Trabajar con campos

La mayoria de las funciones de Ninox operan con los registros de la base de datos. Ninox accede
a todos campos del registro seleccionado o activo en ese momento.

Imagine una tabla Cliente que consta de los siguientes campos:

Nombre , Apellido, Calle , Codigo Postal , Ciudad .

Para generar la linea de direccién completa, puede escribir:

Calle + "," + ZIP + "-" + Ciudad

Algunos nombres de campo pueden contener caracteres especiales como espacios, puntos, dos
puntos etc., también pueden chocar con una palabra clave reservada de Ninox, como if , then ,
else . Para solucionar esto, Los nombres de los campos se pueden escribir entre comillas simples

().
Aqui veremos varios ejemplos, ambos son nombres de campo.
‘Nombre' + "" + 'Apellido’

'Ingresos totales del afio pasado’

Tenga en cuenta que Ninox es independiente de los cambios de nombre de campo.

Es decir, si ha introducido una expresién que incluya un nombre de campo y cambia el nombre de
ese campo, después en la tabla, no tendra volver a modificar la expresién. Esto se debe a que
Ninox almacena internamente la expresion con una referencia que identifica al campo

(y que no se puede modificar dicha referencia). Por lo tanto, si abre el editor de funciones
nuevamente, reflejara el nombre nuevo asignado al campo modificado.
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